PROJENIN SONUCLARI

Ogretmenler ve egitimciler icin ECCE LUDUS
Metodolojisi ve ¢cevrimici egitim kursu

Ogretmenlere ve egitimcilere, projenin nasil calistigini ve pratikte
nasil uygulanabilecegini gostermek icin ECCE LUDUS projesinin
metodolojisini saglamak ve tim araglarin etkili pratik kullanimini
garanti etmek igin onlara bir MOOC ¢evrimici kursu sunmak.

Ogretmenlerin ve egitimcilerin 6gretim konularina dayali olarak kendi
sanal gerceklik kacis odalarini tasarlamalarina ve yaratmalarina olanak
taniyan cevrimigi bir olusumdur. Tim dijital yeterlilik seviyeleri icin

Edutainment aracinin  kullanimini  gelistirmek amaciyla nasil
caligilacagina dair pratik bir kilavuzla birlestirilmistir.

Project Nr.: 2023-1-IT02-KA220-SCH-000153599

Okullar icin Egitici Eglence AB Merkezi

Okullarin, 6gretmenlerin ve egitimcilerin etkilesimde bulunabilecedi,
kacis odalarina erigebilecegi, bu yaklagsimin etkili sekilde uygulamasi
icin daha fazla gsey o0Ogrenebilecedi ve olusturulan 0grenme
uygulamalarinin  etkilesimini artirabilecegi bir degisim ve katilim
platformudur.
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PROJEMIZ HAKKINDA

TECCE LUDUS projesi, Avrupa Birlidi'nin egitim ortaminin dijital evrimini desteklemek igin
tasarlanmig yenilikgi bir projedir. Vizyonumuz, Avrupa genelindeki ortadgretim egitimcilerini, en
son teknolojilere ve yaratici metodolojilere odaklanan kapsamli bir arag¢ seti ve bilgi tabaniyla
glclendirmektir.

ECCE LUDUS projesinin temelinde 6gretmenlerin ve egitimcilerin 6grenmeye ve blylimeye devam
etmelerini saglamak (Sirekli Mesleki Gelisim) yer almaktadir. Iste bu okullar igin sunacagimiz
seyler:

Geng Ggrenciler arasinda STEAM konularina (Bilim, Teknoloji, Mihendislik, Sanat ve Matematik)
olan ilgiyi atesleyecek yenilik¢i bir 6gretim yéntemi fikri!

Egitici-eglence, oyunlastirma, sanal gerceklik, yapay zeka ve resmi olmayan egitimi birlestirerek
ogrencileri cezbetmeyi ve zorlu STEAM konulariyla ilgili teredditleri ortadan kaldirmayi
hedefliyoruz.

Cevrimici bir egitim kursu, egitimcileri okulda yenilikgi igbirlikleri igin gerekli bilgi ve becerilerle
donatir. Ogrencileri STEAM konularina dahil etmek icin oyunlastirma ve yeni teknolojileri
kullanmayi, 6grenciler ve okul toplulugu Gzerinde daha blytk bir etki yaratmak icin bu teknikleri
glnlik 6gretime sorunsuz bir sekilde entegre etmeyi arastiriyor.

Ortaokul egitim-eglencesi icin bir AB MERKEZI ve egitici kacis odalari hazirlamak igin bir editér
sunan cevrimici bir platform. Kurs sonrasinda égretmenler kendi sanal gerceklik kagis odalarini
olusturarak 6grenme deneyimini gelistirebilirler.

Biz egitimi donUstdrirken, egitimcileri gelecek nesil STEAM meraklilarina ilham verecek sekilde
donatirken ve meraki, yenilikciligi ve yasam boyu 6grenme tutkusunu atesleyen bir ortami tesvik
ederken bizimle birlikte ECCE LUDUS yolculuguna ¢ikin.
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